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Wszystkie karty Domina podzielone są na pół. Na każdej połówce znajduje się kombinacja grup krwi. 
Karty oznaczono grupami zgodnie z proporcjami ich występowania w populacji polskiej. 

Każdy z graczy otrzymuje max. po 7 kart, których nie pokazuje pozostałym graczom.

Gra w Domino rozpoczyna się od wyłożenia dowolnej karty na stół przez jedną z osób. 
Do niej pozostali gracze będą dokładać swoje karty. 

Osoba kładąca kartę na stół jest Biorcą. Osoba dokładająca kartę – Dawcą. 
Karta leżąca na stole oznacza więc grupę Biorcy, który potrzebuje określonej grupy krwi od Dawcy. 
Karty dokładane są w taki sposób, aby stykające się pola miały dokładnie taką samą grupę krwi. 
Jeśli gracz nie ma pasującej grupy, może dołożyć grupę zgodnie z tabelą. 

Jeśli gracz nie posiada żadnej pasującej grupy, dobiera kartę z puli na stole. 
Dobiera karty kolejka po kolejce, tak długo aż nie znajdzie pasującej karty. 

Wygrywa gracz, który jako pierwszy pozbędzie się wszystkich kart. 

DOMINO
Gra edukacyjna na temat honorowego krwiodawstwa


